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A Nemzeti Kozszolgdlati Egyetemen m(ikéddé Innovacios és Technologiai Osztaly
(székhely: 1083 Budapest, Ludovika tér 1., a tovabbiakban: SzervezG) NKE Ideathon
2026 cimmel nyilvanos hallgatéi innovaciés otletversenyt (a tovabbiakban: Verseny)
szervez, amelynek célja, hogy a versenyzOk elmélyiljenek napjaink tarsadalmi-gazdasagi-
ipari kérdéseiben, és oOtleteikkel hozzajaruljanak az aktualis problémak megoldasainak

kidolgozasahoz.

A Verseny célja és rovid leirasa

A Verseny idotartama: 2026. februar 18. - aprilis 14.

Helyszin: DO6nt6 - NKE Orczy ati Kollégium, A-B terem, 2026. aprilis 14, 14:00-17:30

kozott.
Munkanyelv: Magyar.

Részvételre jelentkezhetnek: hazai egyetemek hallgatdi jogviszonnyal rendelkez6 alap-,
mester- vagy doktori képzésben részt vevd hallgatéi, 2-5 f6s csapatokban, azonban

minden csapatban minimum 1 NKE-s hallgatonak kell lennie.
Dontéshozok: A Szervezl altal felkért szakemberekbdl allé 5 f6s zs(ri.

Jelentkezés: A Versenyre regisztralni a LudEvent fellletén lehetséges, 2026. marcius 11-

ig.
A Verseny ajanlott témakorei:

e Biztonsag és védelem.

e Kiberbiztonsag.

e Mesterséges intelligencia (MI, AI).
e Tarsadalmi innovacid.

e Egyéb, szabadon valaszthaté téma.

A Verseny menetrendje

A Versenyre a fent megjel6lt témakorokhoz illeszked6 otleteket kidolgozé 2-5 fos csapatok
jelentkezhetnek. A csapatok részvétele el6zetes regisztraciohoz kotétt. A Verseny
kétfordulds. Az els6 forduldéban a regisztralt csapatoknak 6tlettikrdl révid 6sszefoglaldt kell
készitenilik. A rovid 0sszefoglald javasolt tartalmi elemei a Médszertani utmutatéban
olvashatdék. Az Osszefoglaldkat a Szervezl eldzetesen megvizsgalja, sziikség esetén
javitasra, kiegészitésre visszaklldi a palyazé csapatoknak. Az 6sszefoglaldkat elektronikus

formdéban, az iti@uni-nke.hu cimre kell elkiildeni 2026. marcius 15-ig.
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A szakérté munkatarsak dontése alapjan maximum a 6 legjobb otletet kidolgozd csapat jut
tovabb a Verseny dontéjébe. Az els6 forduld eredményérdl a palyazdk a Szervez6tdl e-

mailben kapnak értesitést.

A dontds csapatoknak otletlikrél 2026. aprilis 10-ig onepager-t (egyoldalas dsszefoglalot)

kell készitenilik, amit a zs(ri figyelembe vesz a pontozasnal. A onepager-eket a Szervez6

elektronikus formaban, az iti@uni-nke.hu cimre varja. A onepager-ek és a dontds csapatok
prezentacidéinak szakmai tartalmara vonatkozdé informaciokat a Verseny Moédszertani

utmutatdja tartalmazza.

A dont6be jutott csapatok a két forduld kozotti id6szakban, oOtletiik részletes
kidolgozasahoz, magas szint(i prezentalasahoz szakmai tamogatast kaphatnak. A donté
résztvevlOi a prezentacidikat csapatonként legfeljebb 10 perc idékeretben mutatjak be a

zs(irinek. Az elhangzottakkal kapcsolatban a zs(ri kérdéseket tehet fel.

A programvaltoztatds jogat a Szervezo fenntartja!

Az oOtletek és a prezentacidk elbiralasa

A végsd dontést az NKE-s és kiils6s szakemberekbdl all6 5 fés zslri hozza meg. A zs(iri a
onepager-eket, valamint a déntén bemutatott otleteket, prezentacidkat négy szempont
alapjan biralja el: (jdonsagtartalom, megvaldsithatdsag, tarsadalmi hasznossag, a

onepager és a prezentacido mindsége.

A Verseny résztvevoi elfogadjak a zslri dontését, az nem kifogasolhaté és nem tdmadhatd

meg.

Dijazas

Fédij:

A csapat minden tagjanak 25 ezer forint érték(i Media Markt ajandékutalvany.
Masodik helyezett csapat szamara:

A csapat minden tagjanak 15 ezer forint érték(i Media Markt ajandékutalvany.

Harmadik helyezett csapat szamara:

A csapat minden tagjanak 10 ezer forint érték(i Media Markt ajandékutalvany.
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A Szervez6 fenntartja a jogot arra, hogy tovabbi nyereményeket biztositson az altala

kivalasztott csapat(ok) részére.

A jelentkezés és a részvétel szabalyai

A Versenyre valo jelentkezés 6nkéntes és ingyenes.

e A Versenyen kizaroélag érvényes regisztracidval lehet részt venni.

e A jelentkezOk a Versenyre torténd regisztracidéjukkal elfogadjak és magukra nézve

kotelez6nek ismerik el a jelen Verseny- és részvételi szabalyzat rendelkezéseit.

e A Versenyen valo részvétel nem jogositja fel a résztvevét semmilyen koltségtérités

- beleértve pl. utazasi koltségeket, kies6 munkaidot — vagy dijazas igénylésére.

e A résztvevok elfogadjak, hogy id6beli korlatozas nélklil bizalmasan kezelik a
SzervezO6tll a Verseny soran kapott informacidkat, tovabba teljes korlien betartjak

a SzervezO altal adott informaciobiztonsagi utasitasokat.

e Barmilyen technikai, szervezési vagy egyéb akadaly esetén a Szervez6 fenntartja
maganak a jogot a helyszin és/vagy a Verseny idopontjanak megvaltoztatasara.
Err6l a Szervez6 valamennyi regisztralt csapatot/résztvevét a jelentkezéskor

megadott e-mail cimen, a kell6 id6ben értesiti.

Szellemitulajdon-védelem

A Verseny idGtartama alatt fejlesztett megoldas szellemitulajdon-joga az alkotoké. A zsliri,
valamint a dont6 k6zénségének tagjai a regisztraciéval elfogadjak, hogy bizalmasan kezelik
és semmilyen mdédon nem hasznaljak fel a részt vevd csapatok altal bemutatott, vagy a
Versenyen egyéb moddon tudomasukra jutott Otleteket, megoldasokat, alkalmazdasokat,

illetéleg az ezekkel kapcsolatos informaciokat.

Adatvédelem

Az  adatkezeléssel kapcsolatos  altalanos informacié a https://www.uni-

nke.hu/adatvedelem weboldalon taldlhaté. A résztvevok az elGzetes regisztracidval,

valamint az adatkezelési tajékoztaté LudEvent felliletén toérténé elfogadasaval
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hozzajarulnak személyes adataiknak az NKE Ideathon 2026 elnevezés(i ttletversennyel
Osszefliigglb kezeléséhez. A hozzajarulds visszavonasa esetén a versenyre torténd

jelentkezés érvénytelenné valik.

Zaro rendelkezések

A résztvevok kijelentik és tudomasul veszik, hogy a Verseny idétartama alatt megtervezett,
kidolgozott, fejlesztett és bemutatott Otlet eredeti, tovabba semmilyen mdédon nem sérti

harmadik fél szellemitulajdon-jogait, torvényes érdekeit.

A Szervez6 semmilyen felel6sséget nem vallal azért, ha barmely csapat megszegi a
Verseny- és részvételi szabalyzatban, valamint a Modszertani utmutatéban
foglaltakat. Amennyiben valamely résztvevd a jelen dokumentumban foglaltakat megsérti,
a Szervezbnek jogaban all az érintett résztvevot kizarni a Versenybdl. Ez a nyertes csapat
esetén azt jelenti, hogy a Szervezl jogosult a kihirdetett eredményt visszavonni, majd egy

masik gyo6ztest hirdetni.



